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Zatacznik nr 6

FORMULARZ ZGtOSZENIA PROJEKTU DO BUDZETU OBYWATELSKIEGO
W RAMACH BUDZETU MIASTA SOSNOWCA NA 2020 ROK*

I. Informacje o projekcie

Imie i nazwisko
zgtaszajacego zadanie

lwona Piga

[] projekt ogélnomiejski

[ ] projekt ogélnomiejski rejonowy.........

............................................................................................. sereraesianeranararannanysy

Tytut projektu
(max do 80 znakdw)

Czysty basen — czysty ja

Lokalizacja nieruchomosci
w obrebie, ktérej powinien zostac
zrealizowany projekt
(ulica, nr dziatki)

Baseny miejskie — wszystkie w miescie Sosnowiec
Wszystkie szkotfy podstawowe

Szacunkowy koszt realizacji projektu**

58000 pin

Skrotowy opis projektu. Prosze opisaé
czego dotyczy projekt (max. 1000 znakéw)

Projekt dotyczy edukacji higienicznej ( kultury higieny) oséb korzystajacych z
basendw miejskich poprzez produkcje spotu i materiatéw edukacyjnych oraz
zakup sprzetu i gry edukacyjnej.

Odbiorcy projektu

Osoby doroste korzystajgce z sosnowieckich basendéw

Dzieci w szkotach podstawowych wybrane klasy ( te ktdre korzystajg w ramach
lekcji WF z basendw)

Nauczyciele WF, ekologii, wychowawcze]

Sosnowieckie baseny miejskie

Projekt obejmowatby:

1. Projektiprodukcja filmu edukacyjnego (np. anonimowany w formie
bajeczki w stylu ,,Byt sobie cztowiek” ) jak przygotowaé sie przed
wejsciem do basenu. Wyjasnienie ze ,we? prysznic” oznacza doktadne
umycie catego ciata mydtem i dlaczego to trzeba robic.

2. W spocie lub banerach edukacyjnych powinny znalez¢ sie gtéwne
punkty regulaminu np. obowigzek noszenia czepka, odpowiedni strdj
kapielowy, uzywanie tylko klapek basenowych a nie tych w ktérych
chodzi sie po dworze —w tym wyjasnienie dlaczego to jest wazne

3. Zakup sprzetu (monitoréw) —tam gdzie ich nie ma, aby spot mogt byc
emitowany.

4. Produkcja trwatych baneréw, umieszczenie ich w widocznych
miejscach. Grafika baneréw iregulamin basenowy w formie ikon lub
obrazkowej wesotej historii

5. Projekt gry edukacyjnej -quizu zespotowego na lekcje w klasach 4-6. Gra
ma uczy¢ higieny przed basenem, stroju i zachowar w basenie.

6. Reklama i linki do stron ze spotem np. na FB

7. Propozycja zakup 1000 czepkéw basenowych jako nagrody dla uczniéw
szkét w Quizie np. z napisem ,, Czysty basen — czysty ja” ( napis do
zmiany na bardziej chwytliwy mtodziezowy)

8. Propozycja zakup matych mydelniczek no 5000 jako nagréd mniejszych
z napisem ,dbam o czystos$¢” ( podobnie jak z napisem wyzej)

9. Alternatywnie projektirealizacja gry na smartfon dotyczaca
zachowania higieny na basenie

* strona udostepniona do wgladu, prosimy o czytelne wypetnienie drukowanymi literami
**przedstawione koszty sg szacunkowe i pogladowe, koszt realizacji moze ulec zmianie w zaleznosci od ostatecznego zakresu inwestycji




